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H - kategorija: ROBOTIKA

5.-8. RAZRED - PRAKTICNI ZADATAK ROBOTIKA

NAZIV TEME: Igra ,najbri prst*

Opis: Brza reakcija u vecini igara je vazna vjestina. Stanica za dvoboj je vrlo jednostavna.
Sastoji se od najmanje tri tipkala i tri Zaruljice. Crveni i zeleni igra¢ pritisnu svaki svoje tipkalo
i drze ga pritisnutim. Izaziva¢ aktivira igru pritiskom na ,,bijelo* tipkalo — ukljucuje se bijela
zaruljica. Nakon nekog vremena Zaruljica se iskljucuje, a igraci trebaju otpustiti svoje tipkalo.
Tko je brzi pobijedio je. UkljuCuje se njegova signalna zaruljica kao znak pobjede. Ako je bio
prebrz i otpustio tipkalo prije nego se bijela Zaruljica iskljucila, pogrijesio je 1 izgubio dvoboj.
Ukljucuje se Zaruljica njegovog protivnika — pobjednika.

Zadatak: Izradi stanicu za dvoboj u igri ,,najbrzi prst*

Pazi na urednost i organizaciju radnog mjesta. Za izvodenje zadatka iz svog pribora izdvoji 3
zaruljice (ili LED), tri tipkala, elektromotor, elemente za izradu nosaca, sucelje, napajanje,
potrebne zice 1 kablove.

zeleno signalno crveno signalno Pailjivo proéitaj cueh
svjetloi svjetloi . .
prpadgiss. [N ) 0‘7 pripadajuée zadatak, a tek potom pristupi
tipkalo za I:I D/ tipkalo za izradi. Sastavi tri stalka za
dyelioy i zaruljice. Na prvi stalak

montiraj bijelu, na drugi

bijelo signalno ,.
elektromotor - E\ Siretlos zelenu, a na treé¢i stalak

e e crvenu signalnu  Zzaruljicu.
tivacij ..
bokile Montiraj stalke na podlogu, a

podlogu postavi na stol. Uz
njih montiraj pripadajuca tipkala. Na vratilo elektromotora zalijepi komadi¢ trake za izoliranje
kako bi proizvodio zvuk (zujao) dok je elektromotor ukljucen. | zujalo montiraj na podlogu ili
stalak.

Spoji zaruljice s izlazima sucelja $kolskog robotskog sustava kako bi ih mogao ukljuéivati kao u
opisu. Spoji elektromotor (zujalo) na izlaz sucelja. Na ulaze sucelja spoji tri tipkala kojima ce
korisnici ukljucivati igru i testirati brzinu prsta. Sucelje spoji s raCunalom i izvorom struje.

Sastavi upravljacki program stanice za dvoboj. Sve zaruljice i elektromotor — zujalo moraju se
ukljuciti i raditi jednu sekundu. Ovim dijelom programa demonstrira§ ispravnost izlaznog
sklopa. Nakon $to su sve zaruljice isklju¢ene pritiskom na ,,bijelo tipkalo ukljucuje se bijela
zaruljica. Svijetli neko vrijeme. Najbolje je da se kod svake aktivacije trajanje svijetljenja
mijenja, kako bi natjecanje bilo zanimljivije. Kada se ,,bijela” zaruljica iskljuci, a natjecatelji
otpuste svoja tipkala, potrebno je signalizirati pobjednika igre (kao u opisu). Signalna Zaruljica
pobjednika svijetli 3 sekunde i onda se iskljucuje. Dok pobjednicka Zaruljica svijetli zujalo
stvara zvuk samo u slu¢aju preranog otpustanja tipkala.

Nova runda dvoboja nastavlja se pritiskom na aktivacijsko ,,bijelo* tipkalo.
Spremi program pod nazivom "prst1".

Unaprijedi svoj uradak, omoguci ve¢e mogucnosti sustavu, a kasnije i objasni na predstavljanju
tehnicke tvorevine (obrani rada). Program spremi pod nazivom "prst2".

Pokreni racunalo i program te pokazi povjerenstvu ispravan rad programa.




Upute za izradu

Redni | RADNA UPUTA ZARAD I
broj OPERACIJA PRIBOR TALAT NAPOMENA
Elementi
1 Sastavljanje stalaka za konstruktorskih kutija | Ovisno o opremi izradi stalke za
' zaruljice po potrebi osnovni zaruljice.
alat
Ovisno o vrsti Ovi sl
2. Montaza Zaruljica elemenata VISRO © opremi pazijivo
konstruktorske kutije montiraj Zaruljice.
Spajanie Zaruljica sa Odvija, Klijesta, Obrati paZnju na redoslijed |
3. N . Y nacin spajanja Zaruljica kao i
izlazima sucelja sucelje T e
redoslijed izlaza sucelja.
4 Spajanje tipkala sa ulazima | Odvija¢, klijesta, Obrati paznju na redoslijed
' sucelja sucelje izlaza sucelja.

Spajanje sucelja s

Pazi na napone i zastitu od

strujnog udara! Ukoliko su ostali
ucenici spojeni na tvoj produzni
kabel pazi da ih ne iskljucis.

Racunalo, sucelje,

5. elektroni¢kim ra¢unalom i . >
1Zvor StrUj e

izvorom struje

Ukljucivanje svih izlaza na | Racunalo, zaruljice,

6. jednu sekundu zujalo Izradi program, prema zadatku.
; Isklju¢ivanje svih izlaza Racunalo, zaruljice, Izradi proaram. orema zadatku
' nakon jedne sekunde elektromotor program, p '
Aktiviranjem ,,bijelog* Racunalo. zaruliice
8. tipkala svijetli bijela . ’ JICS, Izradi program, prema zadatku.
o tipkalo 1
zaruljica
Iskljucivanje bijele
9 zaruljice nakon nekog Racunalo, zaruljica Izradi program, prema zadatku.
vremena
Odredivanje pobjednika Racunalo, zaruljice,
10. svijetljenjem Zaruljice i tipkala za dvoboj, Izradi program, prema zadatku.
Zujanjem zujalica
Visestruko ponavljanje igre y v
. . Racunalo, Zaruljice .
11. uz ispravan rad stanice za ) . Izradi program, prema zadatku.
. tipkala, zujalica
dvoboj
12, | Spremi program pod Racunalo, USB disk | Spremi na tvrdi disk i USB disk
imenom ,,prstl
13 Unaprijedi svoj uradak i Racunalo, USB disk Spremi na tvrdi disk i USB disk.

spremi pod imenom ,,prst2* Pazi na vrijeme
p p

Napomene:
- kad si zavrsio/la, pripremi obranu rada, a zatim pozovi povjerenstvo da vrednuje tvoj rad
- pazi na redoslijed radnih operacija
- vodi brigu o pravilnom rasporedu pribora, materijala i tehnicke dokumentacije na
radnom mjestu
- primjeni mjere zastite pri radu

Kao prostor za biljeske i pripremu obrane rada iskoristi pozadinu prethodnog lista (isplaniraj i
zapi$i §to ¢es§ re¢i u usmenom prikazu rada)




